
Le numérique au service de la
Lecture à haute voix et

Fluence 





pour y accéder : GAR
sinon: https://www.learning-connect.com/home

https://www.learning-connect.com/home


Lalilo a été conçu pour les professeurs des cycles 2 et 3
mais peut aussi être utilisé en Grande Section, en ULIS, en

UPE2A et en IME. L’outil est accessible sur tablettes ou
ordinateurs avec une connexion Internet.



 2 interfaces:
Élèves ; ils peuvent s’y exercer en toute autonomie. Ils suivent la progression de Lalilo qui
s’adapte automatiquement à leurs forces ou aux difficultés rencontrées.

Professeur. Il peut y suivre la progression des élèves de manière intuitive ou aller dans le
détail des erreurs des élèves pour comprendre les points de blocage.  

(+fonctionnalité “Attribuer des leçons” )



pour y accéder : GAR
ou : https://www.lalilo.com/resources

https://www.lalilo.com/resources


mais...



à télécharger sur pc ou tablette 
C’est là : https://graphogame.com/fr/le-jeu/francaise/

https://graphogame.com/fr/le-jeu/francaise/




à télécharger (pc, tablettes) ou en ligne
C’est ici : https://laclassedulama.fr/

https://laclassedulama.fr/


Pour les enfants, l'interface de l'application permet de disposer d'un petit traitement de
texte, très simple. Ils peuvent aussi se faire lire le texte.

​Pour les adultes, l'application peut:
- colorier différents phonèmes dans un texte et/ou les lettres muettes

- découper un texte en syllabes : les syllabes sont colorées alternativement avec deux
couleurs différentes. Les mots outils sont laissés en noir, les lettres muettes sont colorées
en gris.

- enregistrer un fichier audio correspondant au texte.



C’est ici : https://mlbesson.weebly.com/syllabes-et-compagnie.html 

https://mlbesson.weebly.com/syllabes-et-compagnie.html
https://mlbesson.weebly.com/syllabes-et-compagnie.html


LireCouleur est un ensemble d’outils destiné à aider les lecteurs
débutants ou en difficulté à décoder les mots en utilisant les principes
de la lecture en couleur. Ces outils peuvent également servir aux élèves
dyslexiques et aux personnes apprenant le français comme langue
étrangère.

Le principe de l’outil est de mettre en évidence les sons et les syllabes de
différentes manières. L’utilisateur peut ainsi choisir la présentation qui
lui convient le mieux pour simplifier et accélérer le décodage.



en ligne:

ou en extension à ajouter à
libreoffice par ex : 

c’est ici : https://lirecouleur.arkaline.fr/

https://lirecouleur.arkaline.fr/


Le ruban Word du Cartable Fantastique permet de
réaliser plus simplement à l’ordinateur un certain
nombre d’actions qui sont essentielles au travail en
classe. 

Un certain nombre de fonctionnalités permettent de
rendre les textes plus accessibles (choix de police,
d’interligne, d’écartement des lettres, surlignage,
lecture vocale etc.).
 
Cet outil facilite la réalisation et l’adaptation de
supports à destination des élèves.



https://studys.fusofrance.org/static/doc/StudysOngletTexte.pdf

RubanWord ne fonctionne que sur les versions 32 bits de
Word.

Il faut utiliser Studys qui foncitonne sur 64 bits et qui est
plus complet.

https://studys.fusofrance.org/static/doc/StudysOngletTexte.pdf


c’est ici : https://www.cartablefantastique.fr/outils-pour-compenser/le-ruban-word/ 
ou : https://studys.fusofrance.org/

https://www.cartablefantastique.fr/outils-pour-compenser/le-ruban-word/
https://www.cartablefantastique.fr/outils-pour-compenser/le-ruban-word/
https://studys.fusofrance.org/


Finalité de l'application

Générer automatiquement des activités interactives multijoueurs
d'entraînement à la lecture et à l'orthographe (du cycle 1 au cycle 3) à
partir de mots, phrases ou textes.



c’est ici : https://pragmatice.net/pragmactivites/lectorbus/app/index.html

https://pragmatice.net/pragmactivites/lectorbus/app/index.html


Navi est un assistant intelligent du professeur pour la
remédiation et la mémorisation des compétences de lecture
et d’écriture au CP, CE1 et CE2



c’est ici : https://navi.education/

https://navi.education/


Pour faire une évaluation diagnostique :

Le piège à mots est un jeu pour tester son niveau de lecture (à
partir du CE2). En ligne et  gratuit. Grâce à un retour immédiat
sur les performances de lecture de l’élève en fin de partie,
L’enseignant peut cerner plus précisément ses difficultés.

c’est ici : https://moncerveaualecole.com/le-piege-a-mots/

https://moncerveaualecole.com/le-piege-a-mots/


Les syllabaires ont été construits en suivant la progression des
correspondances graphèmes-phonèmes proposées dans le guide pour
enseigner la lecture et l’écriture au CP.
Pour chaque graphème, la lecture de syllabes, de pseudo-mots, de mots et
des phrases est proposée à l’élève.
Il peut choisir sa vitesse de lecture en appuyant plus ou moins rapidement
sur la flèche rouge.

dont les pseudo-mots !



c’est ici : https://www.hugues.biz/leblanc/Syfludile/index.html  

https://www.hugues.biz/leblanc/Syfludile/index.html


Outil à l’usage de l’enseignant, l’application « MIKADO » facilite la mise en
œuvre de séances d’entraînement quotidien à l’automatisation du déchiffrage
sans influence sémantique

https://numerique53.ac-nantes.fr/ressources/applications/mikado.html

https://numerique53.ac-nantes.fr/ressources/applications/mikado.html


La recherche Lire et Écrire (Goigoux, 2016) a mis en évidence l’influence de la part
déchiffrable des textes sur les performances des élèves en décodage et en
orthographe. Les textes peu déchiffrables pénalisent les apprentissages, en particulier
ceux des élèves qui obtiennent des scores faibles ou intermédiaires à l’entrée du cours
préparatoire (cf. Rapport de recherche Lire et Écrire, 2016, § E.4.1.2 ; Riou, 2017). Les
enseignants gagneraient donc à utiliser des textes suffisamment déchiffrables, aux
deux tiers si l’on prend en compte les mots entièrement mémorisés, dès le premier
trimestre de l’année scolaire.



La plateforme Anagraph a été conçue pour calculer la part déchiffrable des
textes utilisés comme supports d’enseignement de la lecture, autrement dit le
pourcentage de graphèmes explicitement étudiés en classe.

https://anagraph.ens-lyon.fr/app.php/

https://anagraph.ens-lyon.fr/app.php/


S’entraîner à l’aide d’un prompteur :

L'application vous permet de créer des listes de lecture, et de paramétrer la
vitesse de défilement de chaque morceau ainsi que la taille des caractères.

Pour accéder à l'application, il n'y a rien a installer ! Il suffit de vous
rendre sur cette page : https://app.easyzic.com/prompter/

https://app.easyzic.com/prompter/


Générez simplement un test ou une fiche d’entrainement  de fluence à
partir de vos propres textes.

Copiez/Collez le texte, le titre et la source du texte sur la gauche de la
page, puis aussitôt observez l'aperçu au format pdf sur la droite de la
page.

Cela vous convient ? Imprimez ou téléchargez le document.



https://micetf.fr/fluence/

https://micetf.fr/fluence/


https://micetf.fr/lecture-flash/

https://micetf.fr/lecture-flash/


applis Arnaud Champollion :

Un syllabaire interactif
à entrée graphémique

pour la fusion
phonémique. Possibilité
de choisir les graphèmes
présents et d’effectuer

des tirages au sort.

Entraînement de la mémoire
orthographique.

Temps 1 : affichage du mot.
Temps 2 : le mot est caché.

Temps 3 : restitution écrite par l’élève.
5 listes de mots invariables du CP au
CM2. Possibilité d’éditer les listes et

d’en ajouter une personnalisée, partage
de liste par lien.

Créer rapidement des exercices
de type :

phrase en désordre
phrase à trous

question à choix multiple
Il suffit d’écrire une phrase,

l’exercice est créé
instantanément. Possibilité de

partager l’exercice par lien et de
créer des listes d’exercices via

CodiMD.

https://educajou.forge.apps.ed
ucation.fr/flashmots/

https://educajou.forge.a
pps.education.fr/rapideti
k/

https://educajou.forge.apps.educ
ation.fr/syllabux/

https://educajou.forge.apps.education.fr/syllabux/
https://educajou.forge.apps.education.fr/syllabux/


vous en voulez encore?...
activités cycle 2



10 KITS DE RÉPONSES PÉDAGOGIQUES AUX BESOINS DES
ÉLÈVES EN LECTURE ORALE 

10 KITS DE RÉPONSES PÉDAGOGIQUES AUX BESOINS DES
ÉLÈVES EN LECTURE ORALE 

https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/des-outils-pour-progresser-en-
fluidite-de-lecture-2/

bonus !

https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/des-outils-pour-progresser-en-fluidite-de-lecture-2/
https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/des-outils-pour-progresser-en-fluidite-de-lecture-2/


Et en parallèle, on vous propose plusieurs projets d’écriture:

projet enregistrement Web TV, 
bookinou/ enregistrement Lamapod 

création de cahier multimédia  

3.



Beaucoup plus complet que les 2 suivants car inclut la recherche documentaire :

Le projet « Le M@G » s’inscrit pleinement dans le cadre de l’Education aux Médias et à
l’Information (EMI), du parcours citoyen et du développement des compétences langagières. Il a
pour objectifs :

    de favoriser l’expression orale et écrite des élèves,
    d’encourager les recherches documentaires,
    d’aiguiser l’esprit critique des élèves,
    de les initier à l’approche des médias.

Plus « technique » si on utilise le fond vert

Travail aussi sur la posture

Pourquoi un projet Webtv?

l’exposé mais en mieux, en fait... !



Grande simplicité d’utilisation pour l’enfant qui va écouter : il suffit de venir
placer la gommette de la piste à écouter sur le cœur du Bookinou . 
Pour l’enseignant - ou l’élève, le parent, le grand frère, le grand-parent...- il
faut juste enregistrer le contenu souhaité à partir d’une application et
l’associer aux gommettes fournies.

    Pas de fil électrique / Pas d’écran
Les grands peuvent enregistrer pour les petits !
On peut mettre en commun avec d’autres écoles 
On garde le contact avec l’objet livre 

Pourquoi un projet Bookinou?



Cette nouvelle application permet  d’écouter facilement un
enregistrement audio : une lecture faite par les élèves par

exemple !



une idée...



     Créer une bibliothèque de classe en enregistrant les albums lus ou étudiés que les enfants ont
plaisir à retrouver, l’enseignant ou d’autres élèves plus âgés peuvent effectuer l’enregistrement.

    Enregistrer des albums dans une autre langue.

    Enregistrer/écouter des albums simples (premières lectures) permettant aux élèves de suivre le texte,
les mots ou les sons étudiés en classe en même temps que l’enregistrement (avec repère de bruitage
pour tourner les pages au bon moment).

    Enregistrer/écouter les productions des élèves issues d’une dictée à l’adulte pour fabriquer un livre
sonore de la classe dans le cadre d’un projet.

    Enregistrer/écouter des devinettes à associer avec des images 

    Enregistrer/écouter des messages audio pour s’orienter dans l’école, guider vers… un trésor
(compréhension vocabulaire dans le cadre d’un projet).

des idées...



Pourquoi un projet cahier multimédia ?
Facile à faire grâce au dictaphone de ONE. Les élèves n’auront pas accès au livre
physique, mais le fait d’entendre de nouveau l’histoire, même sans visuel, a des
avantages pédagogiques, comme l’explique Laurence : « Ça favorise la langue orale, ils
apprennent un peu par cœur les histoires et ils sont capables de les raconter. Les livres
lus à l’école sont retravaillés à la maison et c’est utile pour le vocabulaire et la
compréhension. »

Co-education : les parents peuvent enregistrer aussi !

Pour travailler à plusieurs et en simultané sur un cahier 
multimédia commun, chacun des usagers modifie une page
 distincte.

On peut partager à d’autres classes 


