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Lectodino - Fluence

Application pour renforcer la
fluence de lecture

Lectodino

Frangais, CP, Lecture et compréhension de I'écrit, Application

Collection: Francais

Niveau : Cycle 2, CP, CE2, CE1
Difficulté : Moyen

Domaine : Lecture

Compétences: Lire a voix haute

Retrouvez ici 'ensemble des

exercices de Lectodino disponibles

Qu'est-ce que lafluence ?

On appelle fluidité ou fluence de lecture la « capacité a lire correctement un
texte continu, au rythme de la conversation et avec la prosodie appropriée »

Consulter le brief pédagogique

( Télécharger les ressources pédagogiques )




=+ Lecture horizontale

che wval

Syllabe/Lettre

Le texte d lire est découpé en
syllabes défilant
harizontalement

l Lecture verticale

chae

val

Syllabe/Lettre

Le texte d lire est découpé en

cheval

Mot

Le texte est découpé en mots
défilant horizontalerment.

chewval

Mot

Le texte est découpé en mots
défilant verticalement.

le cheval

Groupe de mots
Le texte est découpé en groupes

de molts défilant
horizontalemeant.

la chaval

Groupe de mots

Le texte est découpé en groupes
de mots défilant verticalement

# Lecture dynamique

t val

Mange-lettres

Le texte est supprime en
fonction du temps gque vous
aurez deéfini.

le cheval court dans le pré

Texte entier

Le texte @ lire défile
verticalement

syllabes défilant verticdlernent.

pour y dcceder : GAR

sinon: https://www.learning-connect.com/home


https://www.learning-connect.com/home

lalilo

Lalilo a été congu pour les professeurs des cycles 2 et 3
mais peu’c dussi etre utilise en Grande Section, en ULIS, en
UPE2A et en IME. L'outil est accessible sur tablettes ou

ordinateurs dvec une connexion Internet.



2 interfaces:
e Eleves : ils peuvent s'y exercer en toute dutonomie. Ils suivent la progression de Lalilo qui

s'adapte automatiquement a leurs forces ou aux difficultés rencontrées.

* Professeur. I peut y suivre la progression des éléves de maniére intuitive ou aller dans le
détail des erreurs des éléves pour comprendre les points de blocage.

(+fonctionnalité “Attribuer des lecons” )



Compétences & lecons :

CE1

Code couleur

Etude du code

Allophones Phonologie

Fluence
Mots-outils / Mots invariables

Compréhension écrite

Texte lu : compréhension orale

POULI’ j O\CCéO(QV : GAR Grammaire

ou : k’ctlos://www.lo\lilo.com/resowces Conjugaison



https://www.lalilo.com/resources

mals...

Accéder a la Version Compléte de Lalilo

Dans le cadre du Partenariat d’Innovation et Intelligence Artificielle (P2I1A), le Ministére de I’Education nationale a fait
I'acquisition de licences Lalilo.

Malheureusement, le quota de licences a été atteint.

Cela signifie que tu peux continuer a utiliser Lalilo gratuitement avec tes éléves mais que tu n'as plus accés a l'intégralité
des fonctionnalités du tableau de bord.

Pour profiter des prochaines licences disponibles, inscris-toi sur la liste d'attente.

......

S'INSCRIRE SUR LA LISTE D'’ATTENTE




Le jeu d'alphabétisation le plus
étudié au monde

GraphoGame a ete mis au point dans le cadre de lintiative
Grapholearn, une inttiative universitaire mondiale visant a
creer des solutions dalphabetisation gamifiees fondees sur P

, GraphoGame: apprendre a lire
des donnees probantes. P Pl Share

. 1. Watch on E3Youlube
a Jcelecl'\owger sur pc ou tablette

C'est la : https://graphogame.com/fr/le-jeu/francaise/


https://graphogame.com/fr/le-jeu/francaise/

%

La classe
dv lama

CYCLE 1

Commencer a
reflechir sur la
langue et acquerir
une conscience
phonologique

Distinguer et manipuler des syllabes
: scander les syllabes constitutives

d’un mot, comprendre qu’on peut en
supprimer, en ajouter, en inverser.

*
GLAP

EYLLROES

Discriminer des sons (syllabes, sons-
voyelles ; quelques sons-consonnes

hors des consonnes occlusives dans des
mots ou dans des syllabes).

Reperer et produire des rimes, des
assonances

Decouvrir le
principe
alphabetique

Reconnaitre les lettres de
I’alphabet, connaitre leur nom, savoir
que le nom d’une lettre peut étre

different du son qu’elle transcrit.

Connaitre les correspondances entre
les trois manieres d’ecrire les lettres :
cursive, script, capitales d’imprimerie
et commencer a faire le lien avec le
son qu’elles codent.

PECHE
AL LETTALES

LivEai-50HE




_' @ CYCLE 2
|

|dentifier des mots rapidement : y 4
- identifier des mots | decoder aisement des mots inconnus o
de maniere de plus | réguliers, reconnaitre des mots R
en plus aisee ; frequents et des mots irreguliers
memorises.

a telecharger (pc, tablettes) ou en ligne
C'est ici : mlos://laclo\sseo(ulolmo\.{:r_/


https://laclassedulama.fr/

Pour les enfants, I'interface de l'application permet de disposer d'un petit traitement de

texte, trés simple. Ils peuvent aussi se faire lire le texte.

Pour les adultes, l'o\lo'olication peut:
- colorier différents phonemes dans un texte et/ou les lettres muettes

- o(écouloer un texte en syllabes . |es syllabes sont colorées alternativement avec deux

couleurs différentes. Les mots outils sont laissés en noir, les lettres muettes sont colorées

en 9ris.

- enregistrer un fichier audio correspondant au texte.



¥ Sellabes et compagrie — O 4
Fichier Edition Espacements Personnaliser Palettes Syllabes Colorier_sons Importer/Exporter A propos

AAlGIs o= === BeM O e

I étal’ une foi= un peti’ gargon qui s'appelal’ Pat. -

Un jour, il parti’ faire un tour dans la jungle et entendi’ un papillon
l'appeler au secour

- Oh, Pat, Pat, aide-moil s'il te plai' a me detacher de cette horrible toile
d'araigne:,

- Bien sdr, avec plaisir, lui repondi! Pat qui dechira la toile et libera le
papillon.

Le papillon vin' se poser sur son doic! et lui dil :

- Que puis-je faire pour toi a mon tour ?

- Oh, Jaimeral- bien que tu me dise- comment faire pour devenir aussi

T e R A= Tt .

C'est ici : k’c’cps://mlbesson.weeblg.eom/syllabes-e‘t-com agnie.htm|



https://mlbesson.weebly.com/syllabes-et-compagnie.html
https://mlbesson.weebly.com/syllabes-et-compagnie.html

*L reCouleur

N

LireCouleur est un ensemble d'outils destiné a aider les lecteurs
débutants ou en difficulté a décoder les mots en utilisant les principes
de la lecture en couleur. Ces outils peuvent également servir aux éléves
dyslexiques et aux personnes apprenant le frangais comme langue

etra ngére.

Le principe de I'outil est de mettre en évidence les sons et les syllabes de
difféerentes manieres. L'utilisateur peut ainsi choisir la présentation qui

ui convient le mieux pour simplifier et accélérer le décodage.



en |igne: ‘L'reC leur

)2
Dal(Xh @R B« Qb H B I U|L|l=::=|xxs ==

i Q = Hormal'£'-';ﬁ!!ﬁ?w[§*ﬂ-|_btlhhﬁ|?
Bonjour,

Vous voici dans I'éditeur en ligne LireCouleur.

Vous pouvez sélectionner une partie du texte et appliquer, la fonction

i & M & iy % r
LN S Sy o o o e ——_y

que wvous souhaitez.

Sans nom 1 - LibreOffice Witer WM '
Outils LieCoulew FRenatre Aide

‘ II|III'I‘..-' Mowveaw document LireCouleur = 14 - G ! L! ADE ﬂ A . &? . ::: . ]11:2 . A

Enragistrer comme miodéle Lireouleur

H.rrh.tr:_|r=r |5 -.'r:,.-lu-r. du modéle LireCaulaur LireColeur 1

body p span style standard A l . l Yﬁ Q

Loyl noir . I [~} L

L N d N Configuration LireCouleur ‘! F.-;i

ou en extension a ajouter a ey ||| BP0,
Confusions lettres Confusions lertres 2 - L
o o rhonémat altemas Phonames alternes ﬂ ﬁ t q q .

libreoffice par ex: p
¢ I Graphémes complexes C.ruphtl"utt complexes I/ t}

Lettres musethies Lattres muettes

Enlever les symboles sous cerfains sons Syllabes colorées I Fﬂ"n eau dES

Margquer commie phoname muet Syllabes souligrdes I fﬂn{:tiﬂnﬁ fﬂmritES
Syllabes colordes Colorer les mots

Sy llabes soulignees Saparer les mols

Enlgver las arcs sous las '.:||-||-.].|'J:". ',||r||4]nq1r s |||;|rm',

Espacer les mots Marguer la ponctuation

Colarer les mots Lisisans obligatoires

Capaner les mots Marguar comme |iaison

Surligner les lignes Dhctionnaire LireCoulewr

Ll Llh‘ |i.]|:ll.l'_'"r =]

c'est ici : h’c’cps://lirecouleur.owkolline.{:r_/ v poncn

Editer  +

Marguer comme hason

5 — —



https://lirecouleur.arkaline.fr/

Studys

Le ruban Word du Cartable Fantastique permet de
redliser |olus simlolemen’c a ['ordinateur un certain
nombre d'actions qui sont essentielles au travail en

classe.

Un certain nombre de fonctionnalités permettent de
rendre les textes plus accessibles (choix de police,
d'interligne, d'écartement des lettres, surlignage,

lecture vocale etc.).

Cet outil facilite la réalisation et I'adaptation de

suloloor’cs a destination des éléves.



Fichier  Accueil | Insertion | Création [RE%H Texte a insérer | Commentaire_do | Mathématiques | Tableaux | Numération | Histoire | Sciences | Disposition | Références | Publipostage | Révision | Affichage | 0 Recherch

Personnaliser Nouveau Orientation saut Style Colorier Colorier Surligner Surligner Colorier Traiter  Colorier  Effacer Encadrer Enlever

¢ O - HEECOHNE ¢ « QEA 7 2999
A-

~ Studys lignes 3 lignes2 blanc/C1 C1/C2  mots nombre ponctuation couleurs Cadre
Coloriage Texte - Nombres

V| m =5 ' |

Case @ Liste de Etiquette Découper Trou entre A imprimer A imprimer .
cocher choix Etiquettes souligné - . |
Textes a trous et autres outils texte
Créer des lignes
-

'-’ Test fluence/lecture
RubanWord ne fonc’cionne que sur les versions 32 bits de Trous a remplir au crayon
WOVO{. TCourt

— 1rés court
I faut utiliser Studys qui foncitonne sur 64 bits et qui est

Court

lolus comple’c. — Court
Long
— LONG
TLong
e 1rés Long
Ligne

e —— l' ne

L 4SS G

Mise en forme du Texte

w-lutiliser/

Textes a trous et
autres outils texte ~

hﬁps://studjifuﬁfrawnce.o rg/static/doc/StudysO ngle’cTex’ce.pﬁE


https://studys.fusofrance.org/static/doc/StudysOngletTexte.pdf

1 Le herissan

: Chaque soir, Anatole le hérisson quitte le jardin.

s Il traverse la pelouse. Puis il va vers |le bois. Il

s+ cherche de la nourriture, Ce jeune hérisson aime

W

les chenilles, les araignées, les limaces, les

s grenouilles, les lezards, les petits rongeurs mais

¢ il mange aussi des fruits et des champignons. Le

s matin, il retourne dans son nid.

Nombre de Mots

Mombre de Motz lus par minute

Mombre d'erreurs

MCLM

5B

10
21
29
36
43
52

58

c’est ici: mlos://www.co\r’cable{zan‘tastiqu_e.{:r/outils-pour-clmp@n&nhgnwbcm;mr.h/

Exermnple -

Le bérisson

Chaque soir, Anatole le hérisson quitte le jardin. Il
traverse la pelouse, Puis il va vers le bais. Il cherche de
la nourriture, Ce jeune hérisson aime les chenilles, les
araignées, les imaces, |es grenouilles, les lézards, |es
petits rongeurs mals il mange aussi des fruits et des

champignons. Le matin, il retourne dans son nid.

Objectif de vitesse [Cycle 2)

£, -@ﬂﬁi‘nﬂﬁ{ﬁg A

L1 e ] b u Bn lu == by =0 lu en T lu en
RS T mains T TRE mains TIEH S maing TICH NS FECRr
Ar i# | de e il = | i .':I" i

[ r44* | oS50 | =T 1" 1" i'¥r= | 1'56" | F54T 5 48"

Ecris ci-dessous le temps mis pour lire le texte entier.

Jour 1 Jaur 2 Jour 3 Jour 4 Jour 5 Jaur G Jawar T

ou : https://studys.fusofrance.org/


https://www.cartablefantastique.fr/outils-pour-compenser/le-ruban-word/
https://www.cartablefantastique.fr/outils-pour-compenser/le-ruban-word/
https://studys.fusofrance.org/

Finalité de l'a,ololica’cion

Générer automatiquement des activités interactives multijoueurs
d'entrainement a la lecture et a I'orthographe (du cycle 1 au cycle 3) a

partir de mots, pkmses ou textes.



matice.net/

htt

c'est ici prag prag

-0
1 &,
&

= &A Manipuler des syllabes

s Eg
re cler iy A re|co|en
« aler E.

Syllabe a deviner Syllabes a choisir | Syllabes a ordonner

rﬁ Reconstituer des mots

|cmme
pfrfufo pouvohir =
' ' ala ililé

Lettres a ordonner Leftre infruse Leftre manquante

rﬁ Reconstituer des phrases

et prifdoatie gue Vool deRacheT
0N [ovde e bboUnEd

Vous posf@iddiez sne |
Fﬂ-ilstl;r'l i salpgon | tecord | el | 300 E-rll-ﬂlIm#Ht|ml|:t

sl | apkathed | pad | @) M| W

Letires permutées Mot remplacé Mots a ordonner

fo/rét |

Syllabes a séparer

llllll

Mot a deviner

Quand I"gursan &lais
iriste. le gargen
lwichantaltdeschansons
pourl®encourager

Mots a separer

mac’civi’ces/lec’corbus/agp/ino(ex.h’cml


https://pragmatice.net/pragmactivites/lectorbus/app/index.html

=  La memorisation

Navi est un assistant intelligent du professeur pour la

remeédiation et l[a mémorisation des compétences de lecture
et d'écriture au CP, CE1 et CE2



Positionnement

Navi vous permet d’individualiser facilement le suivi des éléves.

Il vous suffit d’indiquer pour chaque éléve qu’une compétence est acquise, non
acquise, en cours d’acquisition ou pas encore abordée.

Vous bénéficierez ainsi des recommandations personnalisées de Navi en
mémorisation et en remédiation.

Remédiation

Si une compétence résiste, Navi vous équipe pour I'aborder autrement avec votre
éléve : par le jeu, avec I'aide d’un éléve tuteur, de matériel adapté ou d’un ordinateur.

Les 500 fiches de remédiation de Navi ont été soigneusement rédigées par des
groupes de professeurs d’'ULIS, RASED et cycle 2. Chaque activité sélectionnée a fait
ses preuves sur le terrain, auprés de centaines d'éléves aux aptitudes comparables.

Mémorisation

Vous voila mieux outillé pour aider vos éléves a surmonter leurs difficultés.

Navi organise le planning de mémorisation de chaque éléve puis prépare ses activités
en piochant parmi ses 2 000 exercices dédiés.

Les informations glanées au fil du temps par Navi permettent a l'intelligence
artificielle d’affiner le profil de mémorisation de chaque éléve.

Vous proposez donc & chaque éléve de mémoriser au meilleur moment. < St ICL : ﬂps . //nO\Vi .e O( UWC Ol'tl 0] n./



https://navi.education/

Pour faire une évaluation didgnostique :

Mon Cerveau a l'école

Quelques éléments de sciences cognitives pour les enseignants et les pareg

Le piege a mots est un jeu pour tester son niveau de lecture (a
partir du CE2). En ligne et gratuit. Grace a un retour immédiat
sur les performances de lecture de I'éléve en fin de partie,

L'enseignant peut cerner plus précisement ses difficultes.

c'est ici :mPs://moncerveo\uo\lecole.com/le-fﬁ_ege-o\-mots/


https://moncerveaualecole.com/le-piege-a-mots/

Les syllo\bo\ires ont été construits en suivant la progression des

correspondances graphémes-phonémes proposées dans le guide pour

enseigner la lecture et I'écriture au CP.

Pour chaque graphéme, la lecture de syllabes, de pseudo-mots, de mots et

des phrases est proposée a |'éléve.

Il peut choisir sa vitesse de lecture en appuyant plus ou moins raloio(eme;t\’%’mo_ts [
sur |a Flécke rouge. o\OV\‘t \65 PSQU\



La fluence de lecture se mesure par le nombre de mots lus en une minute. En CP, il est attendu un nombre de 50 mots a la minute en fin d'année.
Par fluence, on entend la capacité d'un éléve a lire avec aisance, sans erreur et avec une intonation adaptée.

Les différents textes a lire ont été préparés avec une vitesse de lecture plus ou moins rapide.
Niveau 1: 25 mots a la minute environ.

MNiveau 2 : 40 mots a la minute environ.
MNiveau 3 : B0 mots a la minute environ.
MNiveau 4 : 65 mots a la minute environ.

L'éleve pourra engager une progressivité de son apprentissage en :
- Choisissant des textes différents a chaque lecture
- Augmentant sa vitesse de lecture
- Verbalisant ses difficultés

- Passant d'une lecture syllabique a une lecture expressive

Tu vas lire un texte qui va défiler sur ton écran sans s'arreter. Il faut que tu arrives a suivre le rythme.

Tu peux choisir entre les quatre vitesses ci-dessous : de la plus lente 1 a la plus rapide 4.

VOO

c'est ici : ﬁps://www.hugues.biz/leblomc/ijluo(ile/ino(ex.html



https://www.hugues.biz/leblanc/Syfludile/index.html

H A A H
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3 ; La petite fabrique de pseudo-mots E ":
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X DE NANTES ; ; X
£ it ; 7
A - LISTE PERSONNALISEE A

Outil a I'usage de 'enseignant, I'application « MIKADO » facilite la mise en
ceuvre de séances d'entrainement quotidien a I'automatisation du déchiffrage

sans influence semantique

ﬁps://numeriqueS&ac-nom’ces. r/ressources/o\lqlolico\tions/miko\o(o.k’cml


https://numerique53.ac-nantes.fr/ressources/applications/mikado.html

PLATEFORME ANAGRAPH

La recherche Lire et Ecrire (Goigoux, 2016) o mis en évidence l'influence de la part
déchiffrable des textes sur les performances des éléves en décodage et en
orthographe. Les textes peu déchiffrables pénalisent les apprentissages, en particulier
ceux des éléves qui obtiennent des scores faibles ou intermédiaires a 'entrée du cours
préparatoire (cf. Rapport de recherche Lire et Ecrire, 2016, § £.4.1.2 ; Riou, 2017). Les
enseignants gagneraient donc a utiliser des textes suffisamment déchiffrables, aux

deux tiers si l'on preno( en comp’te les mots entierement memovrisés, deés le premier

trimestre de I'anneée scoldire.



La plateforme Anagraph a été congue pour calculer la part déchiffrable des

textes utilises comme supports o('enseignement de la lecture, autrement dit le

pourcen’cage de 9m|okémes explicitemen’c etudies en classe.

| ANALYSE DU TEXTE : LOUP CONTEUR. EXTRAIT 5 (SANS MODIF)

Analyse du texte semaine === 11

CORRESPONDANCES GRAPHOPHONEMIQUES DU TEXTE v

............................................................................................. 66.00%
a [a], [a] 4 v
a [a], [a] 1 v .
b [b] 1 x
C [5] 1 x u " " % " Q
ch il 1 v lit des histoires a ses amis : Les
d [d] 4 X , Chaperon rouge. .
© [?] ! e " C'est bien d'avoir des amis " , Dit
en [€] 1 X
es [e] 3] x
a [3] 1 x Mombre de grapheémes contenus dans |e texte @ 88
i [I] 3 v Mombre de graphémes enseignés : 58
i [I] - *» M bre d t ignés : 10
| 1] 2 v T e
m [m] 2 v

. hﬁps //omolg_[ol'\ ens- | r/afglo_lo__


https://anagraph.ens-lyon.fr/app.php/

S'entrainer a l'dide d'un Promp’ceur :

L'o\lololication VOUS loerme’c de créer des listes de lecture, et de loammé‘trer lat

vitesse de défilement de chaque morceau ainsi que la taille des caractéres.

Pour accéder a l'application, il n'y a rien a installer ! Il suffit de vous

rendre sur cette page : lf\’ctps://alqlo.easyic.com/prompter/


https://app.easyzic.com/prompter/

MiCetF > Fluence

Generez simplement un test ou une fiche d'entrainement de fluence a
P

partir de vos propres textes.

Copiez/Collez le texte, le titre et la source du texte sur la 9omcke de la

page, puis aussitdt observez l'apergu au format pdf sur la droite de la

loage.

Cela vous convient ? Imprimez ou Jcélécl'\owgez le document.



[

Titre :
La poule et le pommier
1 surl — |+ Zoom automatique v I
Texte :
. . . . : . . : . La poule et le pommier
Un jour d'octobre une poule regardait par sa fenétre et vit qu'un pommier avait poussé
dans sa cour. IUn jour d'octobre une poule regardait par sa fenétre et vit gu'un 14
«Bizarre=, dit la poule. «Je suis slre qu'il n'y avait pas d’'arbre dans la cour hier=. pommier avait pousse dans sa cour. 20
. . . . « Bizarre », dit la poule. « Je suis slre qu'il 'y avait pas d'arbre dans la 37
«(ertains d'entre nous poussent vite=, dit I'arbre. _
: , .. i . . . : cour hier ». 29
La poule regarda le pied de l'arbre. «Je n'ai jamais vu un arbre=, dit- elle, =qui a dix doigts . _ e
o iy « Certains d'entre nous poussent vite », dit I'arbre. 48
© []IEI recouverts de fourrure.» . La poule regarda le pied de I'arbre. « Je n'ai jamais vu un arbre »_ dit- 64
«Certains d'entre nous en ont», dit I'arbre. elle, « qui a dix doigts de pied recouverts de fourrure. » 74
«Poule, sors de ta maison et viens profiter de I'ombre fraiche de mes branches feuillues.» « Certains dentre nous en ont ». dit Farbre. 83
La poule regarda le sommet de ["arbre. « Poule, sors de ta maison et viens profiter de 'ombre fraiche de mes 97
«Je n'ai jamais vu un arbre=, dit- elle, =qui a deux longues oreilles pointues.» branches feuillues. » 99
«(ertains d'entre nous en ont=, dit I'arbre. «Poule, sors de ta maison et viens manger l'une La poule regarda le sommet de I'arbre. 107
de mes délicieuses pommes.» « Je n'al Jamais vu un arbre », dit- elle, « qui a deux longues oreilles 121
«Je vais refléchir=, dit la poule. «Je n'ai jamais entendu un arbre parler avec une bouche pointues. » 122
pleine de dents pointues.» a:_ Certains d'entre nous en unt_}a,. dit I'arbre. « Poule, sors de ta maison et 137
«Certains d'entre nous savent parler=, dit I'arbre. «Poule, sors de ta maison et viens te VIEns manger Iu.ne dE_ mes delicieuses pommes. & 145
., « Je vais réflechir », dit la poule. « Je n'ai jamais entendu un arbre parler 159
reposer contre |'écorce de mon tronc.=» _ _
T Tt o . T T e avec une bouche pleine de dents pointues. » 166
| est toujours difficile d'avoir I'air de ce gu'on n'est pas. y Nombre de mots lus correctement :
e
Nombre de mots du texte : 299
Source :

Extrait de «Fables= d'Arnold Lobel, L'eécole des loisirs

https://micetf.fr/fluence/


https://micetf.fr/fluence/

https://micetf.fr/lecture-flash/

MiCetF > Lecture Flash

1. un fichier au format texte (.txt) ou copiez/collez votre texte dans le cadre ci-dessous

2. Si vous avez copiez/collez votre texte, vous pouvez I' sur votre ordinateur dans un fichier au format texte

(.txt).
3. Choisissez le type de lecture : lecture a voix haute ou lecture silencieuse.
4. Choisissez votre vitesse de lecture : la vitesse s'affiche en MLM (en mots lus par minute) au survol des boutons.

Vous passerez alors en mode lecture flash : une fois la lecture commenceée, le texte s'effacera
progressivement a la vitesse choisie.

D'apres un article de @petitejulie89 - Fluence : le texte qui s'efface. (Version LibreOffice Impress ou MS PowerPoint de ['outil).



https://micetf.fr/lecture-flash/

applis Arnaud Champollion: https://educajouforge.a

hitps://educajou.forge.apps.edu Chttps://educajou.forge.apps.ed pps.education.fr/rapideti

i ucation.fr/flashmots/ K/
ation.fr/syllabux/ Creer m,oiolemen’c des exercices

Entrainement de la mémoire

de type :
Un syllabaire interactif orthographique. ° HJpe

phmse en désordre

a entreée 9m|ohem|que phrase a trous

Temps 1: affichage du mot.

pour la fusion question a choix multiple

Temps 2 : le mot est cache.
honémique. Possibilité Il suffit d’écrire une phrase,
P 1 Temps 3 : restitution écrite par I'éléve. ff P

. . I'exercice est créeé
de choisir les 9"0‘Phemes 5 listes de mots invariables du CP au

lorésen‘ts et o('eﬁcec’cuer CM2. Possibilité d'éditer les listes et

des ‘tiVOlgeS du sort. d'en ajouter une loersonnalisée, par‘tage
de liste par lien.

instantanément. Possibilite de
partager I"exercice par lien et de

créer des listes d'exercices via
CodiMD.


https://educajou.forge.apps.education.fr/syllabux/
https://educajou.forge.apps.education.fr/syllabux/

vous en voulez encore?...

Digipad by La Digitale

Diglpad permet de créer des murs collaboratifs multimédias pour la classe en présentiel, la classe virbuelle ou ke travail & distance,

Des outils pour travailler la fluence - V. Perreaut -
DSDENS5S8 - Digipad by La Digitale

Une application en ligne pour créer des murs multimédias collaboratifs
proposee par La Digitale

@ digipad.app

dctivites cgcle 2

AMELIORER SA FLUENCE




bonus |

10 KITS DE REPONSES PEDAGOGIQUES AUX BESOINS DES
ELEVES EN LECTURE ORALE

fluidite-de-lecture-2/


https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/des-outils-pour-progresser-en-fluidite-de-lecture-2/
https://conservatoire.etab.ac-lille.fr/des-outils-pour-progresser-en-fluidite-de-lecture-2/

3.

Et en pamlléle, on vous propose plusieurs lorojets d'éecriture:

. projet enregistrement Web TV,
. bookinou/ enregistrement Lamapod

o créeation de cahier multimedia



Pourquoi un projet Webtv?

Beaucoup |o|us comlole’c que les 2 suivants car inclut la recherche documentaire :

Le projet « Le M@G » s'inscrit pleinemen’c dans le cadre de I'Education aux Medias et a
"information (EMI), du parcours citoyen et du développement des compétences langagiéres. 1l a

pour objectifs :

de favoriser I'expression orale et écrite des éléves,
d’encourdger les recherches documentaires,
d'aiguiser 'esprit critique des éléves,

de les initier a l’alolorocke des medias.

Plus « technique » si on utilise le fond vert

Travail dussi sur la posture



Pourquoi un projet Bookinou?

Grande simplicité d'utilisation pour I'enfant qui va écouter : il suffit de venir
placer la gommette de la piste a écouter sur le ceeur du Bookinou .

Pour |'enseignant - ou ['éléve, le parent, le grand frére, le grand-parent...- il
faut juste enregistrer le contenu souhaité a partir d'une application et

'associer aux gommettes fournies.

Pas de fil électrique / Pas d’écran
Les 9romo(s peuvent enregistrer pour les petits !

On loeu’c mettre en commun avec d'autres écoles

On 9aro(e le contact dvec l’obje’c livre



LA cLASSE DU LAMA .Fr

Lama PoED

0000

Cette nouvelle application permet d'écouter facilement un
enregistrement audio : une lecture faite par les éléves par

exemlole !



une id

ee...

Projet lecture du cycle 1 au cycle 3

Les Bookinistes

Création d une bibliothéque
départementale virtuelle et collaborative

/ o
| ' Quei ?
. Les éléves lecteurs du département sont invités
H & enragistrer, seuls ou a plusieurs, des histoires

1':" pour des éléves de maternelle/CP.

o Les enregistrements seront ensuite partagds sur
la bibliothégque départementale virtuelle. Puis, ils
pourront étre transférés sur la conteuse -
numérique "Bookinou® de la classe.

Pour qui ?
+ Enregistrement des histoires : pour toutes les 1
classes d'éléves lecteurs qu'elles possédent,
ou nen, un “Bookinou®
* Transfert d'histoires 4 partir de la bibliothéque
départementale : pour les classes équipédes de

la conteuse numérique "Bookinou”

® |
® | rictionici s
"1 iy s
. &l nscription ici —— %ﬁ%

i (@) T I
1‘-; = e
mdﬁ" = Taélécharger lapplication gratuite sur une
2 tablette ou un smartphone

» Enregistrer les éléves en train de lire I'histoire
salectionnéa at préparaa
% Partager I'histoire avec la bibliothégque
départementale virtualle
. % % Transférer 'histoire sur le Bookinou puis

doouter
€
Pourquei ? PP =

* Développer le golt pour la lecture 7 ;i
* Donner du sens a l'apprentissage de la lecture 4 - “
77 A

& vaoix haute
* Développer les compétences dans le domaine
de la lactura & voix hauta
B . partager une culture littéraire commune
* Ecouter et comprendre de I'écrit

* Lg projet débute en ce uilut dannée scolaire 2023-

2024
= PEdacycle 2 et 3:inscrire sa clagse, enragistrer les
histoires sélectionnédes, partager sur la bibliothéque
départementale
= P.E de Cycle 1:inscrire sa classe, sélectionner les
lecturas sur la bibliothéque partagée, mettre a
disposition les lectures sur la conteuse numeérique




Créer une bibliothéque de classe en enregistrant les aloums lus ou étudiés que les enfants ont

plaisir a retrouver, I'enseignant ou d'autres éléves plus dgés peuvent effectuer I'enregistrement.
Enregistrer des albums dans une autre langue.
Enregistrer/écouter des albums simples (premiéres lectures) permettant adux eleves de suivre le texte,
les mots ou les sons etudies en classe en méme temps que 'enregistrement (avec repére de brui’cage

pour tourner les pages au bon moment).

Envegistrer/écouter les productions des éléves issues d'une dictée a I'adulte pour fabriquer un livre

sonore de la classe dans le cadre d'un lorojet.

Enregis’crer/écou’cer des devinettes a associer dvec des images

Enregistrer/écou’cer des messages dudio pour s'orienter dans |'ecole, 9uio(er vers... un tresor

(compréhension vocabulaire dans le cadre d'un projet).



Pourquoi un projet cahier multimedia ?

Facile a faire grdce au dictaphone de ONE. Les éléeves n'auront pas acceés au livre
physique, mais le fait d'entendre de nouvedau I'histoire, méme sans visuel, a des
dvantdges pédagogiques, comme l’explique Laurence : « Ca favorise la lo\ngue ordle, ils
dpprennent un peu par coeur les histoires et ils sont colloables de les raconter. Les livres
lus a 'école sont retravaillés a la maison et c'est utile pour le vocabulaire et la

comloréhension. N

Co-education : les paren’cs peuven’c erwegis’crer adussi !

Pour travailler a lolusieurs et en simultaneé sur un cahier

multimédia commun, chacun des usagers modifie une page

distincte.

IARRERERRERRRRRRRRY

on peu’c partager a d'autres classes



