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Déroulement :

1. Les programmes et textes : ce qui existe et où les trouver

2. Analyse de séquence

3. Exemples d’outils et ressources

4. Petit temps pour essayer 

5. Emile, AICL

6. La fois prochaine…
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https://magistere.education.fr/ac-reims/course/view.php?id=7947&section=2
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Les textes :
Généralités : 

presentation-generale-des-ressources

glossaire

guide-pour-l_enseignement-des-langues-vivantes-etrangeres-C2-et-C3

creer-un-environnement-propice-a-lapprentissage-des-langues-C2-C3-C4

Élaborer une progression:

elaborer-une-progression-coherente

C2_reperes-de-progressivite-en-anglais

C3_reperes-de-progressivite-en-anglais

anglais-exemple-de-progression-du-cycle-2-au-cycle-3

L’approche culturelle:

encrer-lapprentissage-dans-la-culture-C2-C3-C4

C2-approche-culturelle-anglais

C3-approche-culturelle-anglais

Croiser les enseignements et les pratiques:

croiser-les-enseignements-et-les-pratiques-C2-C3-C4

guide-EMILE-pour-lenseignement-EN-langue-vivante

L’évaluation:

evaluation-C3-et-C4

https://rm.coe.int/cadre-

europeen-commun-de-

reference-pour-les-langues-

apprendre-

enseigne/1680a4e270

https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/presentation-generale-des-ressources.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/glossaire.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/guide-pour-l_enseignement-des-langues-vivantes-etrangeres-C2-et-C3.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/creer-un-environnement-propice-a-lapprentissage-des-langues-C2-C3-C4.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/elaborer-une-progression-coherente.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/C2_reperes-de-progressivite-en-anglais.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/C3_reperes-de-progressivite-en-anglais.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/anglais-exemple-de-progression-du-cycle-2-au-cycle-3.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/encrer-lapprentissage-dans-la-culture-C2-C3-C4.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/C2-approche-culturelle-anglais.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/C3-approche-culturelle-anglais.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/croiser-les-enseignements-et-les-pratiques-C2-C3-C4.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/guide-EMILE-pour-lenseignement-EN-langue-vivante.pdf
https://espace62.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/16/2021/12/evaluation-C3-et-C4.pdf
https://rm.coe.int/cadre-europeen-commun-de-reference-pour-les-langues-apprendre-enseigne/1680a4e270
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Cycle 2

Approches culturelles

Activités langagières 

Comprendre l’oral 

S'exprimer oralement en continu 

Prendre part à une conversation 

Croisements entre enseignements 

Activités langagières 

Écouter et comprendre 

Lire et comprendre 

Parler en continu 

Écrire 

Réagir et dialoguer 

Activités culturelles et linguistiques 

Lexique 

Grammaire 

Phonologie 

Croisements entre enseignements 

Cycle 3 
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Analyse : comparer 2 séquences et en tirer le meilleur !



Et donc….si on creusait un peu… le numérique ? 
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"L’utilisation du numérique peut largement contribuer à mettre les élèves plus 

fréquemment en situation de pratiquer les langues, ouvrir l’école sur le monde 

et sa diversité linguistique et culturelle.

... Afin que le numérique fasse sens dans l’apprentissage des LVE en contexte 

scolaire, il conviendra :

- d’éviter que le numérique soit uniquement un « gadget » visant à motiver les 

élèves, motivation qui se perd quand les activités ne font pas sens,

- d’inscrire le numérique de façon cohérente dans les scénarios pédagogiques, 

en tenant compte des objectifs d’apprentissage et de l’ensemble des activités 

proposées,

- d’accompagner les élèves tant techniquement que méthodologiquement 

dans l’utilisation des ressources numériques car l’usage scolaire du numérique 

diffère grandement de l’usage personnel qui en est fait par les élèves (par 

exemple, lors de la participation à des jeux en ligne en anglais)."

Cnesco (2019). De la découverte à l’appropriation des langues vivantes étrangères : comment l’école peut-elle mieux 
accompagner les élèves ? Recommandations du jury. https://www.cnesco.fr/fr/langues-vivantes



La tablette

 un outil précieux

Elle rassemble en un même objet, écrit, image, vidéo, son. Ces fonctionnalités offrent ainsi à 
l’élève la possibilité :

- d’écouter un énoncé

- de répéter / produire un énoncé avec un feedback immédiat

- de visionner des extraits vidéos, des chants qui placent l’élève dans des situations proches 
de la réalité

- de filmer une saynète dans la langue apprise avec comme plus-value, la possibilité d’une 
co-évaluation enseignant/élève, élève/élève, ou d’une auto-évaluation.

- Mais aussi : faire des exercices sur Learningapps, duolinguo, sur l’ENT !,  etc…

 NB: L’ordinateur permet tout ceci sans la facilité de pouvoir se filmer aussi facilement ( sauf 
si webcam)

À noter: l’usage d’un casque est souvent très utile 
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Exemples:
 Adaptation

possible de

l’application 

Leximage à l’anglais :
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https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/04/06/exploiter-

lalbum-the-thing-cycle-1/

Webtv : 

https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/04/06/exploiter-lalbum-the-thing-cycle-1/


Le TBI/VPI/ENI

 Exemple d’activités à réaliser en collectif ou en atelier:

https://learningapps.org/view523786 ( Brown Bear: ordre les images /son)

https://learningapps.org/view2905194 ( idem, juste reconnaissance d’images/sons)

https://learningapps.org/view1439889 ( London map )

https://learningapps.org/view921448 ( météo : son/image)

https://learningapps.org/view1990853 ( dictée de nombres de 0 à 999)

https://learningapps.org/3428792 ( feelings)

Vidéos :

https://youtu.be/nKfOFnbDboU
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https://learningapps.org/view523786
https://learningapps.org/view2905194
https://learningapps.org/view1439889
https://learningapps.org/view921448
https://learningapps.org/view1990853
https://learningapps.org/3428792
https://youtu.be/nKfOFnbDboU


L’ENT

A l’école ET à la maison :

activités d’écoute, de visionnement mais aussi possibilité de déposer ses 
propres productions écrites, orales.

Une plus-value précieuse pour l’évaluation de la production orale en continu.

A l’instar de la baladodiffusion, l’évaluation peut s’effectuer de manière 
asynchrone en laissant la possibilité à l’élève de procéder par essai/erreur et 
de choisir la production qu’il considère aboutie.

Il reste à proposer des activités qui font sens, une tâche finale à réaliser.

Activités d’échanges entre classes : correspondance, mutualisation d’un mur 
collaboration, d’un blog, etc…

Exemple : envoyer des devinettes à une classe correspondante
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Exemples :
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AICL (Apprentissage intégré de contenus et de langue) / 

EMILE (enseignement d’une matière par l’intégration d’une langue étrangère) 

Exemple : 
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Autres Exemples :

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/12/les-chaines-alimentaire-cycle-3/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/12/jeux-sportifs-tous-cycles/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/paysages-cycle-3/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/08/lexique-pour-les-mathematiques/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/lexique-arts-plastiques/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/enfants-jouant-a-la-poupee-cycles-2-
et-3/ arts

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/26/vassily-kandinsky-cycle-2/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/geometrie/

 https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/lexique-course-longue/
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https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/12/les-chaines-alimentaire-cycle-3/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/12/jeux-sportifs-tous-cycles/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/paysages-cycle-3/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/08/lexique-pour-les-mathematiques/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/lexique-arts-plastiques/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/enfants-jouant-a-la-poupee-cycles-2-et-3/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/26/vassily-kandinsky-cycle-2/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/geometrie/
https://espace62.site.ac-lille.fr/2021/03/11/lexique-course-longue/


Jeux à la récré, eps

 How to play Duck Duck Goose (Le renard qui passe) 

https://youtu.be/gWNZMziSl4k

 What’s the time Mr Wolf? (équivalent de 1, 2, 3 soleil) 
https://youtu.be/E4bvuLlF0_Y

 How to play hot Potato (la balle brûlante) https://youtu.be/LdEGlzBq9zw

 How to play wacky races (jeux de relais, à adapter à votre classe) 

https://youtu.be/Kr25fSb5J9s
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https://youtu.be/gWNZMziSl4k
https://youtu.be/E4bvuLlF0_Y
https://youtu.be/LdEGlzBq9zw
https://youtu.be/Kr25fSb5J9s


 https://fr.padlet.com/vfournier5/9mzu8bm5s4pi
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https://fr.padlet.com/vfournier5/9mzu8bm5s4pi

